
[bookmark: _GoBack]   	На основании плана работы МБОУ «СОШ №16» на 2022-23учебный год, с целью реализации плана работы по программе «Одаренные дети», формирования у обучающихся интереса к научно-исследовательской деятельности, выявления и поддержки талантливых детей в начальной школе проведется интеллектуальная игра «Эрудит» (по параллелям): 17.11.22- индивидуальный конкурс, 23-24.11.22 – командный .


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной игры «Эрудит»
в СОШ № 16 г. Усолье -Сибирское
на уровне начального общего образования.

    Интеллектуальная игра «Эрудит» в  2022-2023 учебном году проводится  по параллелям  2-4 классов.
I. Цель: Пропаганда научных знаний и развитие у школьников интереса к научной деятельности.
II. Задачи.
1. Выявить одаренных и талантливых детей.
2. Организовать досуговую деятельность среди учащихся начальных классов.
3. Создать условия для самопознания и самореализации.
II. Организация и проведение игры.
В интеллектуальной игре «Эрудит» принимают участие учащиеся 2-4 классов. Игра проводится в два этапа: индивидуальный интеллектуальный конкурс по предметам; командный интеллектуальный конкурс.
III. Место и время  проведения.
   Интеллектуальная игра «Эрудит» проводится в СОШ № 16.
17.11.22    в 13.30 в кабинете №11 состоится первый этап: индивидуальный интеллектуальный конкурс по предметам для 3-4 классов.
17.11.22   в 13.30 в кабинете № 1 состоится первый этап: индивидуальный интеллектуальный конкурс по предметам для 2 классов.
24.11.22   в 13.30 в кабинете № 11 состоится 2 этап: командный интеллектуальный конкурс для параллели 3 классов.
24. 11.22  в 13.30  в кабинете №1  состоится 2 этап: командный интеллектуальный конкурс для параллели 4 классов.
23.11.22  в 13.30 в кабинете № 11 состоится 2 этап: командный интеллектуальный конкурс для параллели 2 классов.
IV. Состав команд.
От каждого класса  4 участника. Состав участников постоянен. 
V. Условия игры.
   Игра “ Эрудит” проводится в два этапа. На первом этапе учащиеся принимают участие в индивидуальном интеллектуальном конкурсе по предметам: русский язык, литературное чтение, математика, окружающий мир. Во втором этапе учащиеся принимают участие в командном интеллектуальном конкурсе. 
Личная игра:  участники набирают баллы в личный зачет (по итогам личного зачёта считается средний балл команды)
Командная игра:  участники набирают баллы в командный зачет.
Для подведения итогов все баллы суммируются.


1 конкурс -  «Предметный» («Личная игра»)
Каждому игроку предлагается выполнить 3 задания по каждому из предметов.  За каждое правильно выполненное задание – 3 балла. На конкурс дается 60  минут.
2 конкурс – «Творческий» («Командная игра»)
   Для участия в командной игре необходимо выбрать капитана команды, подготовить название, девиз и эмблему команды. (Максимальное количество баллов -10)
   Первый тур «Чёрный ящик».  Задается вопрос. Необходимо ответить, какой предмет скрыт в ящике. Время на обдумывание вопроса  1 минута. Ответ капитан команды записывает на листе. По команде ведущего участники одновременно поднимают листы. За верный ответ игроки получают по 5 баллов. 
    Второй тур «Маска». Игрокам предлагается портрет или фотография известной личности (из области культуры, литературы, искусства, спорта, и т.д.), глаза которой закрыты маской. Необходимо назвать этого человека и его вклад в развитие общества. Время на обдумывание вопроса 1 минута. За верный ответ – 5 баллов.
   Третий тур «Оратор». Участники получают тему и материал для её оформления: лист А3, фломастеры, клей, вырезки из журналов.  На подготовку к презентации даётся 5 минут. Время выступления “оратора” строго ограничено –1 минута. За это время тема должна быть раскрыта. За успешную презентацию участники получают 10  баллов.
   По итогам двух игр все баллы суммируются. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.
VI. Подведение итогов.
Итоги игры “ Эрудит” подводятся по окончании двух игр («Личная игра», «Командная игра»). 
VII. Награждение.
Команды награждаются школьными грамотами.
VII.Ответственные за проведения мероприятия: И.В.Никанорова, И.В.Иващенко.
